Proiecte de an SM

1. Convertor tastatură PC – ASCII

Să se proiecteze un dispozitiv care are ca intrare o tastatură PC şi oferă la ieşirea sa codul ASCII al caracterului acţionat.

Caracteristici:

· converteşte codul oferit de tastatura PC-AT în format ASCII;

· ieşirea este de tip RS 232 asincron;

· se va genera semnal RESET extern la acţionarea ALT-CTRL-DEL.

Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· descrierea modului de funcţionare a tastaturii de tip PC;

· schema dispozitivului + descriere;

· programele + comentarii + descriere;

· bibliografie, surse de informare.

2. Modul de afişare

Să se proiecteze un modul de afişare comandabil de un PC, prin intermediul interfeţei paralele şi care va asigura:

· afişarea pe un modul cu cristale lichide alfanumeric;

· afişarea pe un modul cu cristale lichide grafic.

Caracteristici:

· utilizatorul va decide modulul pe care se face afişarea;

· utilizatorul va decide momentul cînd se face afişarea.

Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· descrierea celor 2 module de afişare;

· schema modulului + descriere;

· programele + comentarii + descriere;

· bibliografie, surse de informare.

3. Testor pentru interfaţa paralelă

Să se proiecteze un dispozitiv pentru testarea interfeţei paralele a unui calculator PC.

Caracteristici:

· dispozitivul se va conecta din exterior la cupla paralelă;

· testarea se va realiza la nivel de linie;

· testarea se va realiza pentru toate modurile de lucru ale interfeţe paralele.

Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· descrierea cuplei paralele şi a semnificaţiei semnalelor;

· schema dispozitivului + descriere;

· programele + comentarii + descriere;

· bibliografie, surse de informare.

4. Modul digital

Să se proiecteze un modul digital cu 16 intrări şi 16 ieşiri, comandabil de un PC prin intermediul interfeţei paralele.

Caracteristici:

· intrările sunt de tip TTL;

· 8 ieşiri sunt de tip TTL şi izolate galvanic;

· 8 ieşiri comandă relee;

· se vor prevedea programele pentru citirea oricărei intrări şi comanda oricărei ieşiri.

Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· schema modulului + descriere;

· programele + comentarii + descriere;

· bibliografie, surse de informare.

5. Multiplexor – demultiplexor serie

Să se proiecteze un multiplexor – demultiplexor care permite conectarea a 8 utilizatori la PC prin intermediul interfeţei seriale.

Caracteristici:

· se va defini protocolul de comunicare şi se va rezolva problema priorităţii;

· se va defini o modalitate de selectare a utilizatorilor;

· utilizatorii pot cere oricînd acces la PC.

Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· descrierea protocolului şi a modalităţii de selectare a utilizatorilor;

· schema interfeţei + descriere;

· programele + comentarii + descriere;

· bibliografie, surse de informare.

6. Comanda motoarelor pas cu pas

Să se proiecteze o interfaţă între portul paralel al unui PC şi 4 motoare pas cu pas.

Caracteristici:

· se vor asigura toate modurile de lucru ale unui motor pas cu pas;

· programul va avea o interfaţă cu utilizatorul care îi va permite să aleagă motorul pas cu pas şi să – i stabilească modul de lucru.

Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· o scurtă descriere a motorului pas cu pas;

· schema interfeţei + descriere;

· programele + comentarii + descriere;

· bibliografie, surse de informare.

7.  Comanda motoarelor de curent continuu

Să se proiecteze o interfaţă între portul paralel al unui PC şi 4 motoare de curent continuu.

Caracteristici;

· se vor asigura toate modurile de lucru ale unui motor de curent continuu;

· programul va avea o interfaţă cu utilizatorul care îi va permite să aleagă motorul de curent continuu şi să – i stabilească modul de lucru.

Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· o scurtă descriere a motorului de curent continuu;

· schema interfeţei + descriere;

· programele + comentarii + descriere;

· bibliografie, surse de informare.

8. Dispozitiv pentru conectarea mai multor PC – uri la o imprimantă 

Să se proiecteze un dispozitiv pentru conectarea mai multor PC – uri, prin intermediul portului paralel, la o unică imprimantă..

Caracteristici:

· se va defini o modalitate de alegere a PC - ului implicat în transfer la un moment dat;

· se va asigura integritatea informaţiilor.

Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· descrierea modului de alegere a PC - ului implicat în transfer la un moment dat;

· schema dispozitivului + descriere;

· programele + comentarii + descriere;

· bibliografie, surse de informare.

9. Conectarea unui PC la magistrala I2C

Să se proiecteze un convertor care va permite conectarea unui PC, prin intermediul interfeţei paralele, la magistrala I2C.

Caracteristici:

· se vor asigura rolurile de master şi slave pentru PC;

· se vor preciza performanţele convertorului.

Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· descrierea sumară a magistralei I2C;

· schema convertorului + descriere;

· programele + comentarii + descriere;

· bibliografie, surse de informare.

10.  Interfaţă PC – 8 echipamente seriale

Să se proiecteze o interfaţă serială RS 232 între un PC şi 8 echipamente.

Caracteristici:

· se va asigura conectarea hardware a PC – ului şi a celor 8 echipamente, direct pe liniile seriale RS 232;

· reţeaua va trebui să fie liniară şi nu de tip stea;

· se va stabili un protocol de comunicare în reţea.
Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· descrierea sumară a portului serial;

· schema convertorului + descriere;

· programele + comentarii + descriere;

· bibliografie, surse de informare.

11.  Conectarea unui PC la magistrala CAN

Se va proiecta o interfaţă între portul paralel al unui PC şi magistrala CAN.

Caracteristici:

· se va asigura conectarea PC – ului într-o magistrală CAN;

· se vor preciza performanţele interfeţei.

Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· descrierea sumară a magistralei CAN;

· schema interfeţei + descriere;

· programele + comentarii + descriere;

· bibliografie, surse de informare.

12.  Convertor USB – I2C

Să se proiecteze un convertor USB – I2C.

Caracteristici:

- convertorul va trebui să asigure conectarea unui PC, prin intermediul portului USB, la o magistrală I2C;

· se vor asigura rolurile de master şi slave pentru PC;

· se vor preciza performanţele convertorului.

Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· descrierea sumară a magistralelor I2C şi USB;

· schema convertorului + descriere;

· programele + comentarii + descriere;

· bibliografie, surse de informare.

13.  Transfer PC – PC prin porturile seriale şi prin porturile paralele

Să se asigure transferul PC – PC prin intermediul porturilor seriale şi prin intermediul porturilor paralele. 

Caracteristici:

· fişierul care se transferă va fi ales de utilizator;

· se va asigura transferul şi prin porturile seriale şi prin porturile paralele;

· se va stabili viteza transferului.

Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· descrierea sumară a interfeţelor serială şi paralelă ;

· programele + comentarii + descriere;

· descrierea cablului;

· bibliografie, surse de informare.

14.  Interfaţă PC – senzori de temperatură

Se va proiecta o interfaţă între 16 senzori de temperatură conectabili pe un fir, la un PC.

Caracteristici:

· se vor folosi senzori de temperatură de tip Dallas;

· proiectantul va alege portul la care se leagă senzorii;

· utilizatorul va alege senzorul implicat în transferul curent.

Proiectul va cuprinde:

· prima pagină cu titlul şi autorul;

· enunţul;

· descrierea senzorului de temperatură;

· schema interfeţei + descriere;

· programele + comentarii + descriere;

· bibliografie, surse de informare.

